
UČINIMO GRAMATIKU ZABAVNOM! LET’S MAKE 
GRAMMAR FUN!-realizovan od novembra 2024. do februara 2025. 
 
Realizator: Staša Pešić Milanov 
Učenici: VII 4 
Partneri: Turska (7), Španija (4), Poljska (4), Rumunija (3), Srbija (3), Grčka (3), Gruzija (3), 
Republika Moldavija (2), Jordan (1), Malta (1), Litvanija (1), Italija (1), Ukrajina (1), Hrvatska (1). 
 
Ovaj projekat je osmišljen tako da učenici koriste gramatiku na drugačiji način: kroz 
zajednički rad, sticanje prijatelja (dopisnika) iz Evrope i korišćenje interneta u kontrolisanom 
i bezbednom okruženju. Projekat „Učinimo gramatiku zabavnom“ ima za cilj da pomogne 
učenicima da unaprede sve svoje veštine, koristeći engleski jezik u realnom kontekstu i 
otkrivajući razlike u ličnim svetovima drugih učenika. 
Zadaci će biti zabavni i obuhvatiće primenu gramatičkih partija kao što su: uslovne rečenice 
(If Clauses), futur (Future), prezent (Present Simple) ili upitne reči (Wh-words) kroz projekte, 
onlajn sastanke, čestitke, postere, časopise, knjige, slagalice, zagonetke ili čak u okviru Web 
2.0 alata. Uzrast učenika učesnika je od 11 do 14 godina. 
 
Međupredmetno povezivanje: Likovna kultura, građansko vaspitanje, međupredmetne teme, 
engleski jezik, informatika / IKT, muzička kultura 
 
Ključne kompetencije: 
Kulturna svest i izražavanje, digitalna kompetencija, lična, socijalna i kompetencija učenja 
kako se uči 
 
Ciljevi: 

• Unapređenje sve četiri jezičke veštine (čitanje, pisanje, slušanje, govor) 

• Korišćenje gramatike na zabavan način radi usvajanja specifičnih sadržaja kao što su: uslovne 
rečenice (If Clauses), prezent (Present Simple), futur (Future), upitne reči (Wh-words) 

• Pronalaženje novih prijatelja za dopisivanje u bezbednom onlajn okruženju 

• Podsticanje kreativnosti 

• Razvijanje veštine rada u grupama i individualno 

• Podizanje svesti o eTwinning-u i TwinSpace-u 

• Stvaranje novih poznanstava među nastavnicima koja se mogu dalje razvijati 
u Erasmus projekte 



Očekivani rezultati: 
• Ažuriranje celokupnog rada na TwinSpace-u 

• Pisma i čestitke 

• Onlajn sastanci 

• Zajednički rad putem alata Storyjumper 

• Vizuelne table na Canva platformi 

• Unapređenje četiri veštine engleskog jezika 

• Onlajn časopis sa svim radovima nastalim tokom projekta 

 

 
 


